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1.1 Bakgrund

Ett gemensamt skapande och en helhetssyn pa den
gestaltade livsmiljon beskrivs som karnan i den nya
politiken for arkitektur och stadsbyggnad. Den menar
att manniskor och deras behov ska vara utgangspunkt
vid planering, gestaltning och férvaltning av stads-
miljoer, och lyfter fram allas ratt till miljoer som ar
inkluderande, val gestaltade och langsiktigt hallbara.
Detta innebar ett stort ansvar for alla som arbetar med
urbana miljoer men visar samtidigt pa de majligheter
som fysisk planering och gestaltning av stadens rum
och platser har. Genom en helhetssyn och med en
ambition om att ta hansyn till manniskors olika behoy,
kunskaper och erfarenheter kan inkluderande stader
och platser skapas som framjar manniskors valma-
ende. Men, en stad ar en komplex vav dar manga

olika intressen och behov ska hanteras.

S a

e e

Dagvattenhantering

Dagvatten, det vill saga tillfalliga fldden av regn- och
smaltvatten, riskerar att orsaka oversvamningar och
stora problem pa manga urbana platser idag och dven
bidra till fororeningar. Anledningen ar 6kad urbanisering
med fler hardgjorda ytor, mer frekventa och kraftigare
regn pa grund av klimatforandringar samt en bristande
och underdimensionerad infrastruktur for dagvatten.
En mer langsiktigt hallbar I6sning pa problemet ar

att fordroja och rena dagvattnet lokalt i stallet for att
transportera det genom ledningsnat under mark till

en recipient.

| blagrona dagvattenlosningar leds dagvattnet till vaxt-
baddar, dammar, kanaler, grona tak och grasytor dar
det kan avdunsta eller langsamt filtreras ner i marken.
Sadana I6sningar bidrar till att minska risken for over-
svamningar samtidigt som de kan rena vattnet och
bidra till okad biologisk mangfald, vilket gor att de blir
allt vanligare i urbana miljoer. For mer information om
blagrona dagvattenlosningar, se t.ex. broschyren
Blagrona urbana I6sningar fran Malmo Stad 2.

Sociala perspektiv

Da dagvatten har gatt fran att vara en fraga som
hanteras i ledningssystem under mark till en fraga
som ror anvandningen av marken och gestaltning,
behover fler professioner och kommunala férvaltningar
involveras. Om blagrona dagvattenlosningar integre-
ras val har de stor potential att bidra till inkluderande
livsmiljoer for manniskor med ytor for umgange, rekre-
ation och vistelse. Om de inte gor det riskerar istallet
utformningen att leda till exkludering och negativa
konsekvenser for manniskor pa platsen, framfor allt
for marginaliserade grupper34.

Likval som det behover genomfdras en teknisk
dagvattenutredning behovs darfor aven forstaelse

for platsen ur ett socialt perspektiv vid planering och
gestaltning. Det vill saga, vilka potentiella anvandare

av platsen finns i naromradet och vad har de for behov?
Vilka sociala mal och visioner finns for platsen? Detta
behover sedan omsattas i gestaltningen och tas vidare
till projektering och anlaggning.



1.1 Bakgrund

Nya arbetssatt och metoder

For att na hit behover traditionella satt att planera och
gestalta stader utmanas och utvecklas. Det kravs tvar-
disciplinar samverkan mellan olika professioner och
kommunala forvaltningar samt ett starkare anvandar-
perspektiv med fokus pa marginaliserade grupper och
deras behov och erfarenheters. Nar fler roster far horas
och fler perspektiv lyfts redan i fasen for problemfor-
mulering okar chansen att gestaltningen tillgodoser
fler behov. Detta innebar nya arbetsséatt och metoder
som bygger pa medskapande, som ger kunskap om
fler behov och erfarenheter. Genom mer inkluderande
planerings- och gestaltningsprocesser kan mer till-
gangliga, anvandbara och valkomnande platser, rum
och strak skapas. Platser som manniskor bade kan
och vill vara pa.

TINK

Med anledning av detta initierades projektet TINK
(Tillganglighet, Inkludering, Normkritik) dar olika
metoder for en mer inkluderande planering och
gestaltning av offentliga miljoer med blagrona dag-
vattenldsningar har utforskats. Det 6vergripande syftet
med projektet har varit att bidra till kunskapsutveckling
och okad innovationshojd inom omradet blagrona
dagvattenlosningar med fokus pa tillganglighet och

sinnesupplevelser. Detta for att tillvarata den potential
vara offentliga utomhusmiljoer har att fylla en viktig
funktion i manniskors vardag och samtidigt forhindra
problem orsakade av dagvatten.

Genomforande

Landskapsarkitekter, arkitekter, samhallsplanerare,
designers och experter inom social hallbarhet, tillgang-
lighet och dagvatten har ingatt i projektgruppen for
TINK. Metoder for att starka samverkan mellan dessa
professioner har utforskats med ambitionen att fora in
anvandarperspektiv och upplevelsevarden tidigt i
planering och gestaltning av miljoer med blagréna
dagvattenlosningar.

TINK har haft en utgangspunkt i ett normkritiskt
perspektiv. Normkritik ar ett verktyg for att vanda och
vrida pa invanda tillvdgagangssatt i syfte att synliggora
konsekvenser av dessa, till exempel for vem och vad
stadens platser i praktiken utformas for. Darfor har
ocksa personer med normbrytande funktionsvariatio-
ner och tonaringar deltagit i projektet genom medskap-
ande metoder for platsanalys och idégenerering. Dessa
anvandargrupper involveras sallan i planerings- och
gestaltningsprocesser och har vanligtvis lite, om nagot,
inflytande i diskussioner om stadsutveckling och

gestaltning. Med deras hjalp har projektet onskat
synliggora invanda arbetssatt och forutfattade
meningar som paverkar hur planerings- och gestalt-
ningsprocesser gar till for att kunna utmana och
utveckla dem.

Projektet har arbetat med tre olika typer av platser i
Goteborg och genom olika arbetsprocesser utforskat
dessa och utvecklat gestaltningsskisser dar tillganglig-
heten till platserna okar, sociala behov i storre utstrack-
ning mots och dagvattnet hanteras genom blagréna
|0sningar. Projektet har aven genom observationer och
intervjuer studerat platser med blagrona dagvattenlos-
ningar i Skane ur ett breddat tillganglighetsperspektiv
for att identifiera aspekter i gestaltningen som paverkar
tillgangligheten till dessa platser och manniskors upp-
levelse av dem. Processerna och resultatet av detta
presenteras i andra och tredje kapitlet. Forst ges en
narmare beskrivning av begreppen inkludering, medska-
pande och tillganglighet som ar centrala for projektet.




1.2 Inkludering - ett demokratiskt ideal

Konceptet inkludering bygger pa ett demokratiskt

ideal om att alla manniskor ska ges majlighet att delta
| ett samhalle. Inom stadsplanering handlar inkludering
bland annat om tillganglighet till fysiska platser och om
deltagande i planerings- och gestaltningsprocesser.

Alla gestaltade platser har potential att inkludera eller
exkludera manniskor. En inkluderande plats kan alla
manniskor anvanda utan problem, dess gestaltning
har tagit hansyn till manniskors olika behov, erfaren-
heter och forutsattningar. Det kan lata sjalvklart men
ar inte alltid |att i praktiken, da det kan vara svart for
bade beslutsfattare, planerare och arkitekter att kdnna
till andra manniskors behov och erfarenheter. Darfor
kraver skapandet av inkluderande stader och platser ett
medvetet arbetssatt med processer som bjuder in fler
aktorer och lyfter marginaliserade gruppers perspektiv.

Nar det galler deltagande i planerings- och gestalt-
ningsprocesser rorande stadsrum beskrivs inkludering
ofta som en pagaende demokratisk process. Utgangs-
punkten ar alla manniskors rattigheter och lika

varde och ambitionen ar att hitta satt att skapa plats

for mangfald och olikheter. Med inkludering som
ambition skiftar fokus fran att individen ska anpassa
sig till miljon, till att miljon ska anpassas efter mann-
iskors olikheter.® Medskapande planerings- och
gestaltningsprocesser ar ett verktyg for att skapa mer
inkluderande stader och ge marginaliserade grupper
mojlighet att héras och paverka samhallet.

Forskning kring inkluderande stadsplanering utgar
ifran att det finns manga olika upplevelser av staden
och dess rum. Vara olika erfarenheter och mojligheter
paverkar var personliga upplevelse. Forskningen visar
att offentliga rum och stader tyvarr inte fungerar inklu-
derande for alla, trots lagstiftning om tillganglighet och
ambitioner om delaktighet och inflytande genom sam-
rad och medborgardialoger. En stor utmaning ligger i
att fordela inflytandet mellan alla i samhallet. De som
hors och syns mest och darmed har mest inflytande

ar ofta valutbildade och resursstarka personer som ar
vana vid att ta plats. Att planera for inkludering handlar
om att fanga in upplevelser och asikter fran personer
vars roster vanligtvis inte hors i planerings- och gestalt-
ningsprocesser’.

Att kunna anvanda en plats utan problem stracker sig
bortom att en plats ar fysiskt tillganglig for alla att
anvanda. | en inkluderande stad kanner sig manniskor
valkomna och trygga, invanare upplever att staden ar
till for dem, att deras behov ar tillgodosedda. Funktions-
variation ar ett begrepp som anvands for att belysa att
alla manniskor har olika funktionalitet, bland annat
olika rorelse- och orienteringsférmagor, och att

ingen sa kallad funktionsuppsattning ar mer "normal”
an nagon annan. Detta synsatt underlattar ambitionen
att skapa inkluderande livsmiljoer som stottar mann-
iskors vardag istallet for att skapa hinder som
exkluderar vissa grupper.

En ingang till att jobba med inkludering kan vara att
utga ifran de sju diskrimineringsgrunderna som
definieras i diskrimineringslagstiftningen: kon, kons-
overskridande identitet eller uttryck, etnisk tillhorighet,
religion eller annan trosuppfattning, funktionalitet,
sexuell laggning och alder?®. De ger en bild av vem
som kan inga i en marginaliserad grupp vars rost och
perspektiv bor inkluderas i skapandet av vara
gemensamma stader och stadsrum.



1.3 Medskapande - ett gemensamt utforskande

Medskapande designprocesser handlar om att genom
olika verktyg och metoder fora dialog, gemensamt
utforska och idégenerera. Utgangspunkten inom stads-
planering ar att en stad och dess platser inte bor
planeras och formges av en enda expert eller yrkes-
grupp utan att fler typer av kunskap och erfarenheter
bor inkluderas i processen. Det handlar bade om andra
professioner, experter och forvaltningar och om med-
borgare, tanken ar att manniskor som kanner en plats
val eller pa andra satt berors av en framtida omgestalt-
ning ocksa bor involveras i dess utformning.
Ambitionen med medskapande ar att mojliggora mer
demokratiska processer dar fler aktorer far komma till
tals pa mer jamlika villkor.

Medskapande design beskrivs av Sanders och
Stappers i artikeln Co-creation and the new landscapes
of design som en metod dar designern och icke-
designern tillsammans kan utmana den traditionella
rollfordelningen mellan expert och medborgare®.

Inom dessa processer fungerar designern, exempelvis
en arkitekt, ingenjor eller planerare, som facilitator

och de som deltar som medskapare.

En maojlighet med medskapande designprocesser ar
den maktforskjutning som kan ske nar medborgare ges
inflytande att paverka. For att kunna bedoma i vilken
grad medborgare har mojlighet till inflytande i stads-
planeringsprocesser anvands ofta en modell med olika
nivaer av delaktighet. Originalet skapades av Sherry R.
Arnstein 1969, sedan dess har flera varianter av
modellen utvecklats. Boverket har en som de kallar
delaktighetstrappan som ar vanlig att utga ifrani en
svensk kontext 10,

Langst ner pa trappan for delaktighet finns former av
icke-deltagande, som information dar medborgare inte
alls har nagot inflytande, och overst finns medborgar-
kontroll. Ju langre upp en process befinner sig pa
trappan, desto mer makt och inflytande ges till med-
borgare. Trappan visar pa vikten av att forsta olika
nivaer av medborgarinflytande, det ar stor skillnad

pa att ges mojlighet att fora fram sina asikter och att
asikterna faktiskt tas i atanke genom processen och
speglas i resultatet. Det finns en risk att medskapande
endast blir en symbolisk handling, utan att nagon
faktiskt maktforskjutning sker, vilket kan skapa falska

forhoppningar och skada fortroendet for myndigheter
hos medborgare.

| medskapande processer inom stadsplanering ar
vanligtvis ett flertal aktorer involverade, detta gor att
denna typ av processer kan ta mer tid och krava mer
resurser an de mer konventionella. Nar fler professioner
och roster deltar framkommer ocksa fler intressen och
behov som maste vdgas mot varandra. Det kan vara

en svarnavigerad process men det ar ocksa just detta
som gor att en medskapande process har goda forut-
sattningar att skapa mer kvalitativa miljoer da deras
utformning i storre utstrackning ar val forankrad i lokala
behov och forutsattningar. Detta far betydelse for hur
befintliga sociala och kulturella varden tillvaratas, sam-
tidigt som nya kan skapas under processens gang.



1.4 Tillganglighet — ett breddat perspektiv

Tillganglighet ar ett koncept inom planering och
arkitektur som beror forhallandet mellan manniskors
funktionalitet och miljons utformning. Det handlar om
manniskors mojlighet att nyttja och anvanda en plats,
oavsett rorelse- eller orienteringsformaga och faktorer
sasom trygghet.

| Plan- och bygglagen (PBL) samt Plan- och byggférord-
ningen (PBF) stélls dvergripande krav pa tillganglighet
och anvandbarhet for personer med nedsatt rorelse-
eller orienteringsformaga. Dessa tillganglighetskrav
fortydligas i tillampningsforeskrifter, daribland Bover-
kets byggregler (BBR). Reglerna for tillganglighet och
anvandbarhet for nyanlagda allmanna platser och omra-
den sasom gator, torg, parker och fritidsomraden finns i
Boverkets foreskrift BFS 2011:5 ALM 2. Den belyser hur
hinder i den fysiska miljon kan undkommas genom krav
pa matt, lutning, kontraster och markeringar samt rad
gallande skyltar, belysning, sittplatser och parkerings-
platser'. Tillganglighet forknippas darfor ofta framst
med dessa aspekter vilket innebar ett nagot begransat
perspektiv da det finns fler andra aspekter som bade
kan framja och hamma tillgangligheten till en plats.

Konceptet och designfaltet universell utformning har
fatt storre inflytande pa fragor som ror tillganglighet
de senaste aren. Det syftar till inkluderande design-
l6sningar som fungerar for alla utan att behdva ta till
sarskilda anpassningar for vissa grupper 2. Ofta visar
sig dessa losningar som ar framtagna for att mota ett
specifikt behov gynna manga fler i samhallet, exem-
pelvis kan en ramp bredvid en trappa som ar tankt att
anvandas for barnvagnar ocksa anvandas for cyklar,
rullvaskor och lekande barn.

Universell utformning handlar lika mycket om social
och upplevelsebaserad inkludering som fysisk, det ska
inte bara vara mojligt att betrada och anvanda en miljo,
den ska ocksa upplevas som trygg och gastvanlig.
Detta kallas kognitiv tillganglighet och innefattar
exempelvis mojlighet att forsta den rumsliga samman-
sattningen pa en plats, att kunna navigera i ett omrade
och inte behova kanna sig osaker.

Den kognitiva tillgangligheten handlar inte bara om
den visuella forstaelsen av en miljo utan inkluderar
upplevelser av alla sinnen. Hoga och plotsliga ljud kan

till exempel skapa otrygghet och leda till att perso-

ner undviker en plats. Just den kognitiva tillganglig-
heten ar eftersatt inom tillgdnglighetsarbete, nagot
som uppmarksammats av bland andra funktionsratts-
organisationen FUB. Det ar inte ovanligt att aspekter
inom kognitiv tillganglighet sammanfaller med hur
tillgangliga, trygga och valkomnande platser skapas for
andra marginaliserade grupper, exempelvis unga tjejer
och aldre personer.



1.4 Tillganglighet — ett breddat perspektiv

| TINK har ett breddat tillganglighetsperspektiv varit utgangspunkt. Foljande aspekter har projektet
identifierat som centrala att beakta vid arbete med planering och gestaltning av utomhusmiljoer med
gronbla dagvattenlosningar da de paverkar tillgangligheten till, och upplevelsen av dessa platser:

Ljus, farger och kontraster

Vid synvariationer blir ofta fargseendet utsuddat och
man har svart att uppfatta kontraster. Darfor ar det bra
att exempelvis kanten pa gangstrak eller planteringar
med blommor har starka kontraster. Blandande belys-
ning forsvarar for personer med synvariationer som
har ledsyn, da det tar langre tid att anpassa dgonen

till olika ljusforhallanden. Vaxtlighet eller skuggor fran
exempelvis husfasader kan gora att olika delar av en
plats upplevs som morka eller ljusa. Genom att skapa
mjuka ljuskontraster mellan morka och ljusa delar okar
tillgangligheten for personer med synvariationer.

Sittplatser

Forutsattningarna for olika sittplatser paverkas av ars-
tider och vaderforhallanden, bade nar det kommer till
materialval men aven vart sittplatserna ar placerade.
Direkt under sittplatser finns det risk att regnpolar
bildas, med fordel anvands markbelaggning som
motverkar detta.

For att kunna vélja sittplats utifran sina egna forut-
sattningar ska det finnas olika typer av sittplatser,
sasom stolar och bankar bade med och utan rygg- och
armstod i olika hojder. Man ska kunna komma intill en
sittplats med rullstol utan att behova rulla ut i graset,
samt komma under med benen vid bord och bankar.

Malpunkter och siktlinjer

Tydliga malpunkter och siktlinjer som ger 6verblick
bidrar till den kognitiva forstaelsen av en plats, dess
utformning och anvandning. Det gor det lattare att
orientera sig och lasa av platsen vilket kan bidra till
okad trygghet.

10



1.4 Tillganglighet — ett breddat perspektiv
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Entréer, gangstrak och underlag

Tydliga entréer underlattar for personer med synvariationer och 6kar den

kognitiva tillgangligheten genom att anvandare lattare forstar var in- och utgangar
ar i en park. Gangstrak behover enligt lag vara minst 150 cm breda, men oftast ar
denna bredd for liten. Flodena pa straket bor tas i beaktning dar hogre flode kraver
bredare gangstrak. Hur kdnns det att ga i bredd, att motas med andra och om man
har barnvagn, rullator/rullstol eller for en person med ledsagning?

Underlaget pa en plats paverkar bade framkomlighet och var balans, om det vi gar

eller rullar pa ar jamnt, ojamnt eller lerigt. Primédra gangstrak ska vara jamna utifran
tillganglighetssynpunkt, medan sekundara strak i vissa fall kan vara ojamna for att

framja lek, rorelse och utmana var motorik.

Trappor ska ha ledstang och kontrastmarkeringar pa forsta och sista trappsteget,
men det far garna finnas kontrastmarkeringar pa varje trappsteg. Bredvid trappor
ska det finnas ramplosningar. Kuperade ytor kan ge svarigheter for personer i
rullstol/rullatorer eftersom det kravs styrka for att kunna rulla upp for backar

och att det finns en risk att ramla vid nedfdrsbackar.

SR

Kansel, ljud, lukt och smak

Genom kanseln kan vi forsta och tolka var omvarld, som hur material kdnns mot
huden eller hur underlaget under vara fotter upplevs. Kanseln kan ocksa anvandas
for kommunikation och socialt samspel. Naturmaterial som kan vara spannande
att rora vid ar t.ex. gras, buskar, trad eller vatten.

Manga manniskor med synvariationer orienterar sig med hjalp av ljud, vilka kan
anvandas for att formedla vad som sker pa en plats och framja forstaelsen av den.
Direkta ljudlandskap kan vara fagelsang, porlande vatten, barn som leker eller

|Ov som prasslar.

Lukter eller dofter ar barare av minnen och kanslor, de kan t.ex. trigga minnen

hos manniskor med demens. Lukter kan bidra till bade 6kat och minskat fokus och
kognitiv férmaga, de kan dven vara barare for social samvaro. En plats kan ha ett
direkt luktlanskap, det vill sdga dofter och lukter som finns pa platsen, eller att
delar av platsen luktar pa olika satt.

Det direkta smaklandskapet av bar, frukt och orter kan bidra till sammanhang
som fungerar som en social formedlingskanal dar man t.ex. gemensamt kan odla.
Ljud-, lukt- och smaklandskap fordndras beroende pa tid pa dygnet, vaderforhall-
anden och arstid och kan forma orienteringsmonster genom att locka manniskor
till vissa platser eller gora att folk inte vill vara pa en viss plats.
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Kapitel 2:

| kapitlet presenteras gestaltningsskisser for tre olika platser samt bakom-

liggande gestaltningsprocesser. Utgangspunkt har varit att tillgangliggora
platserna och skapa battre anvandarupplevelser. Platserna representerar tre
olika typer av miljoer; ett omrade mellan tva stadsdelar, en vistelseyta nara

en kollektivtrafiknod och en bostadsnara park.

v
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2. Gestaltningsprocesser och skisser

Inom ramen for TINK har tre platser i Goteborg undersokts och
forslag pa nya och justerade gestaltningar av dessa har tagits fram
med utgangspunkt i att tillgdngliggora platserna och skapa béattre
anvandarupplevelser. Platserna har valts ut for att representera
olika typer av miljder som behaover fylla olika typer av funktioner
for de manniskor som vistas dar.

Varje plats har haft en unik gestaltningsprocess dar olika typer
av medskapande metoder for platsanalys och idégenerering har
utforskats och anvants tillsammans med prioriterade anvandar-
grupper och olika professioner. Metoderna har fungerat som
redskap for att lyfta olika intressen, behov och erfarenheter och
for att ge en fordjupad forstaelse och ett breddat perspektiv pa
platserna och deras utveckling.

Processerna och dess metoder har anpassats efter de malgrupper
som har involverats - efter deltagarnas bakgrunder, kompetenser
och forutsattningar. Det material som presenterats och det

upplagg som planerats har varit tillgangligt for alla, aven deltagare
med normbrytande funktionsvariationer. Ett normkritiskt forhall-
ningssatt som belyser hur normer skapar maktskillnader har varit
en grundforutsattning for processen. Projektet har utgatt ifran att
forsoka lyfta de grupper som vanligtvis inte deltar i liknande
processer eller som ar underrepresenterade.

Baserat pa underlag fran det arbete som har genomforts har land-
skapsarkitekter utvecklat gestaltningsskisser for respektive plats.
Dessa har redovisats for TINK:s projektgrupp och reviderats efter
deras synpunkter. Pa foljande sidor presenteras de metoder som
har anvants foljt av beskrivningar av respektive arbetsprocess som
ligger bakom de tre gestaltningsforslagen.

Malsattningen ar att arbetsprocesserna och gestaltningsskisserna
kan inspirera till utveckling av inkluderande utomhusmiljoer dar bade
dagvattenproblematik och sociala ambitioner och behov adresseras.
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2. Gestaltningsprocesser och skisser

Omrade mellan tva stadsdelar
- Storasparken, Angered

Storasparken ar idag ingen park utan ett kuperat
naturmarksomrade i Angered i nordostra Goteborg
som gransar till Larjeans dalgang och ar omringat av
trafikinfrastruktur. Sparvagen passerar igenom par-
ken i nordsydlig riktning. Platsen ligger i riskzonen for
oversvamning vid extremvader och det pagar ett storre
utvecklingsarbete for omkringliggande omraden. TINK
har undersokt hur platsen i framtiden kan utformas
for att bade hantera stora mangder dagvatten och
skyfall samt tillgangliggoras for att mota de sociala
behov som finns i omradet. urbana I6sningar fran
Malmo Stad.

Vistelseyta nara kollektivtrafiknod
- Svingeln, Goteborg

Svingeln ar en plats i centrala Goteborg och en
knutpunkt for kollektivtrafik. Omkring platsen finns
lagenhetshus, affarsverksamheter, en judisk begrav-
ningsplats och jarnvagen som leder in till Goteborgs
central. | samband med en ombyggnation 2018
skapades en fordrojningsyta for dagvatten pa en del

av platsen. TINK har undersokt vad det finns for anvan-
darbehov pa platsen och forslag tas fram kring hur den
skulle kunna bli en multifunktionell, anvandarvanlig och
tillganglig vistelseyta med integrerade fordrojningsytor.

Bostadsnara park
- Munkebacksparken, Goteborg

Munkebacksparken ligger i stadsdelen Munkeback

| Goteborg och fardigstalldes 2019. Det ar en yta
mellan lagenhetshus som utformades for att fungera
som park for de kringboende nar omradet fortatades
och samtidigt fordroja stora mangder dagvatten lokalt.
TINK har undersokt platsen ur ett breddat tillganglig-
hetsperspektiv for att identifiera vilka forandringar |
gestaltningen som skulle underlatta for manniskor

att ta del av parken och gora den mer inkluderande.
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2.1 Metoder

Mood board

For en person som inte sjalv arbetar med planering och gestaltning kan
fotografier pa befintliga platser vara en utgangspunkt for samtal om
platsen som ska formges. Metoden ar ett verktyg for samtal om mojliga
framtida gestaltningskoncept for en plats. Deltagarna far borja tdnka kring
den framtida platsen utifran ett estetiskt perspektiv och metoden hjalper
dem att visualisera sina idéer. Ovningen ger en mojlighet att uttrycka sig
utan att anvanda ord, den fokuserar istéllet pa bilder, vilket gor troskeln
for att delta lag.

Deltagarna presenteras for en mangd fotografier pa platser runt om i
varlden. De ombeds att valja fotografier som visar pa designelement som
de skulle vilja fanns pa den nya platsen och séatta ihop dessa till en mood
board. De far ocksa tillgang till olika fysiska material som de kan kdnna
pa, lukta pa och smaka pa, som en hjalp for att tanka kring hur alla sinnen
ska stimuleras. Material som illustrerar 6nskad upplevelse placeras pa
mood boarden. Ovningen avslutas med att alla deltagare berattar om
sina mood boards och motiverar sina val.




2.1 Metoder

Skala 1:1

Syftet ar att fa en okad forstaelse for rumsligheten pa en plats, hur den
upplevs och vad man saknar eller anser bor forandras. Man far dven
en forstaelse for hur en framtida gestaltning kan komma att upplevas,
vara utformad, paverka och anvandas av andra. Detta ar en metod for
att studera form, matt och proportioner i verklig skala pa en plats dar
de relaterar till sin omgivning. Modellbyggande ger direkt resultat och
ar ett latt satt att kommunicera idéeer och tankar aven bland deltagare
som inte har erfarenhet av att rita eller forsta planer i 2D.

| ovningen delas deltagarna in i mindre grupper och tilldelas en
uppsattning av enkla material, som flyttkartonger, sopsackar, rep och
tejp. Ovningen utfors pa platsen som utforskas och grupperna ombeds
att bygga modeller i skala 1:1 utifran givnha uppgifter framtagna av
workshopledaren. Uppgifterna kan handla om att skapa en plats som
stottar en viss aktivitet och inkorporera varden som ska beaktas,
exempelvis tillganglighet. Efter varje uppgift berattar grupperna om
tankar och stallningstaganden som ligger bakom deras modell.
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2.1 Metoder

Sinnesladan

Sinnesladan ger mojligheter att pa ett lekfullt satt idégenerera design-
|6sningar utifran fler aspekter dn endast visuella, dar deltagare utforskar
hur olika material luktar, smakar, kanns och hors. Att i ett tidigt skede |
gestaltningsprocessen utforska hur vi genom vara olika sinnen kan upp-
leva en plats skapar forutsattningarna for en mer inkluderande utformning
och gestaltning for personer med normbrytande funktionsvariationer 3.

Sinnesladan ar en ar en gruppovning som bygger pa samarbete, och
bestar av tva delar som genomférs under guidning av en workshopledare.
Forsta delen gar ut pa att forutsattningslost utforska olika material utifran
ett sinne, som workshopledaren pa forhand har samlat i en lada. Det kan
exempelvis vara kryddvaxter, isbitar och stenar. Syftet ar att skapa fokus
pa hur materialen upplevs och vilka associationer de vacker och att
komma i kontakt med det kreativa tankandet. | andra delen materialiseras,
tankar och idéer om hur deltagarna vill att platsen ska upplevas. Genom
att anvanda material med onskade egenskaper fran ladan skissas olika
gestaltningsforslag fram dar materialen illustrerar dnskade kanslor och
upplevelser. Efter workshopen presenteras gestaltningidéer gruppvis.




2.1 Metoder

Testpiloter

Vid en platsanalys med personer med normbrytande funktionalitet
far deltagarna testa och utvardera en befintlig plats. Deras personliga
tankar och erfarenheter utifran kognitiva och fysiska tillganglighets-
perspektiv tillats ligga till grund for analysen och ger en forstaelse for
hur platsen kan anvandas och upplevas. Bade helhetsupplevelser och
detaljer analyseras. Analysen ger en forstaelse for exempelvis orien-
terbarhet, gangunderlag och belysning och for hur platsen kdnns, om
deltagarna kanner sig trygga och lugna och varfor. Platsanalysen ger
kunskap om tillganglighet som bygger pa direkta upplevelser.
Kunskapen kan anvandas som underlag infor omgestaltning av
platsen eller infor framtida projekt.

Vid en platsanalys med testpiloter borjar utvarderingen redan innan
man natt sjalva platsen. Tillganglighet handlar ocksa om hur man
kan ta sig till platsen, hur man hittar dit och hur man angor den.
Forbered testpiloterna med information om vad som ska undersokas.
Workshopledaren ska vara inforstadd med syftet med analysen och
leda en grupp med 2-4 testpiloter. Som workshopledare bor man vara
lyhord for vad testpiloterna sager och gor och stalla manga fragor.
For att analysen ska ge ett bredare perspektiv hjalper det att arbeta
med en grupp testpiloter med olika fysiska och kognitiva
funktionsvariationer.
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2.1 Metoder

Multikriterieanalys

Multikriterieanalys (MKA) ar en metod som anvands for att overgripande vardera de kriterier som har tagits fram utifran hur val de kan uppfylla de

men systematiskt analysera och utvardera olika alternativa atgarder. mal- och styrdokument som planeringen av omradet ska vila pa. MKA-ledaren
Den tillampas ofta vid komplexa problem och infér beslut dar manga olika presenterar sedan de olika scenarierna samt hur val de moter den vardering
aspekter behover hanteras och dar flera intressen kan sta i konflikt med som grupperna har gjort. Det foljs av ett gemensamt samtal och reflektion
varandra. Till exempel i stadsplanering och stadsutveckling dar sociala, over resultatet och vad det skulle kunna innebara for planeringen av omradet
ekologiska och ekonomiska aspekter behover vagas samman och priorite- och platsens utveckling.

ringar goras utifran uppsatta politiska och lagstadgade mal. Har ar syftet

en forvaltningsoverskridande dialog i ett tidigt skede for att synliggora olika
perspektiv och malkonflikter, men ocksa undersdka och belysa hur synergi-
effekter kan uppsta nar dagvattenplanering och sociala hallbarhetsaspekter
integreras. Darfor genomfors multikriterieanalysen med representanter fran

bade de tekniska forvaltningarna och fran de socialférvaltningar som arbetar op___o -

med samhallsplanering och stadsutvecklingsfragor ™. MUItllk"terle
analys som

MKA-ledaren och lokala experter tar inledningsvis fram kriterier som ror metod f6r val

sociala, ekologiska och ekonomiska hallbarhetsaspekter som vilar pa
styr- och maldokument. De utvecklar aven olika utvecklingsscenarion for
omradet utifran alternativa dagvattenlosningar. Darefter genomfors en
workshop dar representanter fran namnda kommunala forvaltningar forst
gemensamt introduceras till platsen for att sedan gruppvis diskutera och

av dagvatten-
hantering
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2.2 Omrade mellan tva stadsdelar
- Storasparken, Angered
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2.2 Omrade mellan tva stadsdelar - Storasparken, Angered

Storasparken ar idag ett naturmarksomrade i Angered i nordostra
Goteborg. Omradet ligger mellan Angered Centrum, Storas och
Angeredsleden. Det ar kuperat och bdljande och fungerar som en
naturlig dalgang i vilken sparvagnslinjerna 4, 8 och 9 fardas. Langs
den lagt belagna sparvagen kommer stora mangder vatten samlas vid
extremvader (100-arsregn) da dalgangen ar en lagpunkt. For att sakra
en fungerande kollektivtrafik, som ar avgorande for Angeredsbornas
tillganglighet till arbetsmarknad, fritid, kultur och utbildning, behdver
darfor atgarder goras.

Omradet ingar i ett strategiskt och prioriterat planarbete for stads-
utvecklingen i Angered som enligt beslut i Byggnadsnamnden ska leda
till en stadsmiljo dar bebyggelse-, vag- och gronstruktur tillsammans
bidrar till en tat, sammanlankad och sammanhallen stadsstruktur och
halsoframjande narmiljéer som gynnar samspel och integration. Hur
platsen kan utformas till en sammanlankande och inkluderande park
med fokus pa tillganglighet, hantering av skyfall och fordrojning av
dagvatten, har utforskats genom olika metoder i TINK-projektet 1.

Det befintliga naturmarksomradet bestar av
boljande kullar med stora nivaskillnader.




2.2 Omrade mellan tva stadsdelar - Storasparken, Angered

Forslag som redovisar en utveckling av omradet kring

“Storasparken”. Nya bostader i gult. Angered 2022- Visionens
plats i stadsdelen, White arkitekter, december 2013.

Den centrala dalgangen ar en naturlig lagpunkt som tar
hand om skyfall fran omkringliggande omraden.

Sparvagen ar lagt beldagen i dalgangens mitt och blir pa
sa satt kanslig mot oversvamningar vid skyfall.
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